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2 Besucher 

2.1 QR-Code für Check-In und Check-Out 
Der Besucher scannt mit dem Handy einen QR-Code im Eingangsbereich und kommt auf eine Webseite, 
auf der man sich für die Veranstaltung als Besucher registrieren kann (Check-In) und auch  
wieder abmelden (Check-Out) kann, wenn man die Veranstaltung verlässt.  

Da der Besucher-Eingang und der Besucher-Ausgang sehr oft unterschiedlich ist, kann man auch einen 
QR-Code für den Check-Out zusätzlich am Ausgang platzieren, damit die Besucher das Abmelden nicht 
vergessen.  

Der Scan des QR Code kann mit der normalen Handy-Kamera erfolgen. Diese öffnet dann den Browser 
auf der Webseite mit der entsprechenden Internetadresse.  

Beispiel Check-In-Code 

Beispiel Check-Out-Code 
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Nach dem Scan öffnet sich die Webseite und man kann sich für Veranstaltung/Ort registrieren.  

 

2.2 Check-In 

                                                                 

Der Check-In/Out wurde für Handy/Smartphone optimiert!  

 Titel der Veranstaltung/Ort 

 Über das [i] erhält man weitere Infos zur 
Veranstaltung/Ort 

 Über das [?] erhält man eine kurze Erläuterung der 
Buttons  

 Das Formular kann vom Veranstalter beliebig gestaltet 
werden.  

 Über das Formular können nacheinander mehrere 
Personen angemeldet (Check-In) und dann über „Meine 
Check-In’s“ auch wieder abgemeldet (Check-Out) werden.  

 

 

 Unten werden die Personen für einen möglichen zweiten 
Besuch der Veranstaltung/Ort abgelegt und können dann 
wiederverwendet werden, ohne dass man diese erneut 
eingeben muss.  

Besucher wurde 
angemeldet und 
abgelegt.  

 

Personendaten 
eingeben und 
speichern 
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Bei Bedarf 
weitere Person 
eingeben und 
speichern 

Wechsel auf 
„Meine Check-Ins“ 

Eincheck-Datum 
und Uhrzeit mit 
der Möglichkeit 
zum Check-Out  

Weiterer 
Besucher wurde 
angemeldet und 
abgelegt.  
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2.3 Check-Out 

Über den Button  wird der Besucher einfach abgemeldet. 

 

Personen aus 
dem Speicher 
(unten) können 
per Klick leicht 
wieder geladen 
und angemeldet 
werden.  



(data:image/svg+xml,%3Csvg%20xmlns%3D%22http%3A%2F%2Fwww.w3.org%2F2000%2Fsvg%22%20version
%3D%221.1%22%20class%3D%22qr-svg%20%22%20style%3D%22width%3A%20100%25%3B%20height
%3A%20auto%3B%22%20viewBox%3D%220%200%2065%2065%22%3E%0A%3Cdefs
%3E%3Cstyle%3Erect%7Bshape-rendering%3AcrispEdges%7D%3C%2Fstyle%3E%3C%2Fdefs%3E%0A
%3Cpath%20class%3D%22qr-4%20%22%20stroke%3D%22transparent%22%20�ll%3D%22%23�f%22%20�ll-
opacity%3D%221%22%20d%3D%22M13%204%20h1%20v1%20h-1Z%20M15%204%20h5%20v1%20h-
5Z%20M22%204%20h1%20v1%20h-1Z%20M25%204%20h2%20v1%20h-2Z%20M36%204%20h1%20v1%20h-
1Z%20M39%204%20h1%20v1%20h-1Z%20M47%204%20h1%20v1%20h-1Z%20M49%204%20h1%20v1%20h-
1Z%20M13%205%20h3%20v1%20h-3Z%20M20%205%20h2%20v1%20h-2Z%20M27%205%20h1%20v1%20h-
1Z%20M29%205%20h3%20v1%20h-3Z%20M36%205%20h1%20v1%20h-1Z%20M38%205%20h4%20v1%20h-
4Z%20M43%205%20h1%20v1%20h-1Z%20M45%205%20h3%20v1%20h-3Z%20M15%206%20h2%20v1%20h-
2Z%20M18%206%20h1%20v1%20h-1Z%20M20%206%20h1%20v1%20h-1Z%20M23%206%20h6%20v1%20h-
6Z%20M32%206%20h2%20v1%20h-2Z%20M39%206%20h6%20v1%20h-6Z%20M49%206%20h1%20v1%20h-
1Z%20M13%207%20h2%20v1%20h-2Z%20M17%207%20h2%20v1%20h-2Z%20M20%207%20h7%20v1%20h-
7Z%20M28%207%20h1%20v1%20h-1Z%20M31%207%20h2%20v1%20h-2Z%20M34%207%20h5%20v1%20h-
5Z%20M40%207%20h5%20v1%20h-5Z%20M47%207%20h3%20v1%20h-3Z%20M17%208%20h1%20v1%20h-
1Z%20M21%208%20h2%20v1%20h-2Z%20M25%208%20h1%20v1%20h-1Z%20M28%208%20h2%20v1%20h-

Aktueller Status
Benutzername:  furnier

Abmelden

> Pro�länderung (/benutzer)

Deutscher Schützenbund
e.V. (DSB)

Lahnstraße 120
65195 Wiesbaden

Telefon: +49 611 46807-400
Fax: +49 611 46807-449
E-Mail: info(@)dsb.de

Service

Suche (/service/suche)
Impressum (https://www.dsb.de
/impressum)
Datenschutz (https://www.dsb.de
/datenschutzerklaerung)



(/)
Deutsche Meisterschaft Sportschießen Garching 1. Teil

Check-In

Check-Out
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